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Condiciones reglamentarias (Resolucion H.No.975/11 y modif.): a) Porcentaje de trabajos prdcticos, no
superior al 75% y parciales aprobados, los cuales en todos los casos deberdn contar con la
correspondiente recuperacion, sin mediar condicionamiento alguno.

Se exceptua de lo dispuesto en la Res.H.n0.975/11, aquellas asignaturas cuyas prdcticas consisten en la
aplicacion supervisada por el docente de saberes vinculados al hacer.(Art.4°.Res.H.No.975/11)

Para regularizar la materia deberdn reunir los siguientes requisitos:

® 75 % de Trabajos Practicos aprobados (se incluyen los Talleres de Medios) con sus respectivos
recuperatorios.

® Aprobacion de tres exdmenes parciales con nota 6 (seis) como minimo, con sus respectivos
recuperatorios.

CONDICIONES PARA PROMOCIONAR:

Condiciones reglamentarias (Resolucién H.No.975/11 y modif.):

a) Obligatoriedad de asistencia a clases tedricas y tedrico-prdcticas no inferior al 80%, b) aprobacion de
Trabajos Prdcticos no inferior al 80%, con su correspondiente recuperacion, y sin mediar
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condicionamiento alguno; c) aprobacion del 100% de exdmenes parciales con recuperacion o
alternativas equivalentes, sin mediar condicionamiento alguno.
La calificacion numérica final para obtener la promocion estard comprendida entre 7 (siete) y 10 (diez),
de acuerdo a la reglamentacion de promocion vigente (Resolucion H.No.845/11 y modificatorias)
Para promocionar la materia deberan reunir los siguientes requisitos:
® 80 % de Trabajos Practicos aprobados (se incluyen los Talleres de Medios) con sus respectivos
recuperatorios.
® 80 % de asistencia a las clases tedrico-practicas.
e Aprobacion de tres exdmenes parciales y aprobacion de un coloquio con nota 7 (siete) como
minimo, con sus respectivos recuperatorios.

ALUMNOS LIBRES:
Condiciones reglamentarias (Resoluciones H.No.975/11, 350/17 y 351/17): a) no serd condicionada la

inscripcion a examen de los estudiantes libres bajo ningun requisito previo; b) en el caso de que la
asignatura establezca como modalidad de examen el cardcter tedrico y prdctico, deberdn consignarse
explicitamente las actividades prdcticas (metodoldgica, de intervencion, investigacion y/o produccion)
que serdn necesarias para la aprobacion de esta instancia.

Los/las estudiantes podran rendir libre la asignatura (Res. H. N° 350/17 y 351/17).
El examen tendra un cardcter tedrico y practico.

El/la estudiante que rinda en condicidn libre deberad presentar antes o al momento del examen el
analisis pedagogico- didactico a partir de los temas que se abordan en la asignatura de una propuesta
de ensefianza mediada por tecnologias y sus respectivos materiales didacticos digitales. El /la
estudiante deberd acordar con el equipo docente la propuesta a analizar.

Asi también, el/la estudiante libre contard con tutorias y acceso a materiales disponibles en el Aula
Virtual de la Asignatura.

Objetivos generales

a. Analizar el impacto del desarrollo de las tecnologias de la informacidn y de la comunicacion en
el conocimiento y en la cultura.

b. Analizar los cambios en los “protocolos” o practicas sociales y culturales que se han
desarrollado alrededor de las TE mediante los cuales producimos y consumimos los medios.

c. Debatir acerca de los usos de las TIC en la ensefianza y su incidencia en los modos en que el
conocimiento es construido y re-contextualizado cuando se encuentra mediado por
tecnologias de distinto tipo.

d. Disefiar, producir y/o evaluar textos, mediados tecnoldgicamente, para situaciones educativas
presenciales.

e. Vivenciar situaciones de intervencién pedagégica con la inclusién de distintos medios y
recursos.

f. Situar la Educacion a Distancia en el contexto social de surgimiento con las diferentes
configuraciones que va adquiriendo en su desarrollo histdrico.

g. Comprender la légica interactiva y la potencialidad pedagdgica de los nuevos espacios y
recursos que ofrecen los entornos virtuales de formacion.

h. Redefinir el campo de la Tecnologia Educativa desde los aportes tedricos actuales.
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Contenidos
Eje 1: La educacion desde la comunicacion y los medios.

Contenidos
1.1- Relaciones entre la cultura, tecnologias y sociedad. Perspectivas deterministas y socio- técnica.

1.2- Cambios en los modos y circulacion del saber en la era de la informacién; impactos en la cultura
y desafios pedagdgicos.

1.3- La cultura de la convergencia de los medios de comunicacidn en la sociedad actual.

1.4- La educacién para la comunicacién. Nuevas alfabetizaciones.

1.5- Ciudadania digital. Inteligencia Artificial y educacidn.

Bibliografia especifica

BURBULES, N Y CALLISTER, T (2001) CAp 1 y 2 en Educacion: riesgos y promesas de las nuevas
tecnologias. Barcelona. Gedisa

COBO, C. (2016) La Innovacion Pendiente. Reflexiones (y Provocaciones) sobre educacion, tecnologia 'y
conocimiento. Coleccidén Fundacion Ceibal/ Debate: Montevideo. Disponible en
https://digital.fundacionceibal.edu.uy/jspui/bitstream/123456789/159/1/La_innovacion_pendien
te.pdf

COBO, C (2019) Cambian las formas de ejercer el poder y el control. Acepto las condiciones. Fundacién
Santillana.https://www.fundacionsantillana.com/publicacao/acepto-las-condiciones/

FERRARELLI, M. (2023). “éCémo abordar la inteligencia artificial en el aula?” Documento N2 17.
Proyecto Las preguntas educativas: équé sabemos de educacion? Buenos Aires: CIAESA
https://www.laspreguntaseducativas.com/wp-content/uploads/2023/06/17-Inteligencia-Artificial.pdf
JENKINS, H. (2008) La Cultura de la convergencia de los medios de comunicacién. Barcelona. Paidds.
(Introduccidn)

MARTIN BARBERO, J (2002) La Educacion desde la Comunicacién. Buenos Aires. Editorial Norma.
(Cap.3) http://www.usal.es/~teoriaeducacion/rev_numero_10 01/n10_01_martin-barbero.pdf

PEREZ GOMEZ, A. (2012 ) La era digital. Nuevos desafios educativos en Educarse en la era digital. Ed.
Morata. Espafia.

SCOLARI C. (2017). Educaciéon transmedia: hacia una pedagogia polifénica. En Collebechi y Gobato
(comp.) (2017). Formar en el horizonte digital. Bernal: Universidad Virtual de Quilmes.

Bibliografia complementaria

CASTELLS, M. (2011) Comunicacion y poder. Cap 1y 2 Alianza Editorial. Madrid

COLL, C. (2008) “Educacion y aprendizaje en el siglo XXI: nuevas herramientas, nuevos escenarios,
nuevas finalidades” en COLL, C. Psicologia de la Educacidn virtual. Madrid. Morata

BUCKINGHAM, D. (2007) “éInfancias digitales? Nuevos medios y cultura infantil” y “Alfabetizaciones en
medios digitales”. En BUCKINGHAM, D. Mds alld de la Tecnologia. Editorial Manantial.

COLLEBECHI Y GOBATO (comp.) (2017). Formar en el horizonte digital. Bernal: Universidad Virtual de
Quilmes.

Dussel, Inés (2008) Los desafios de las nuevas alfabetizaciones. Las transformaciones en la escuela y en
la formacidn docente. Instituto Nacional de Formacién Docente. Disponible en
https://plataformaeducativa.santafe.gov.ar

LANKSHEAR C,.KNOBEL M. (2003). Nuevos alfabetismos. CAp 1 Editorial Moratal. Espaia.

SCOLARI, C. (2014). “Narrativas transmedia. Nuevas formas de comunicar en la era digital”. Anuario
AC/E de Cultura Digital. Disponible en: https://bit.ly/2AQAadQ
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MORIN, EY OTROS(2003) Educar en la era planetaria. Barcelona. Gedisa
FERRARELLI M. (2024) OEl Inteligencia artificial y educacion insumos para su abordaje desde

iberoamerica Disponible en
https://oei.int/wp-content/uploads/2024/12/libro-inteligencia-artificial-y-educacion-insumos-para-su-abordaje-desde-iberoa
merica.pdf

SERRES, M. (2013): Pulgarcita, Buenos Aires: Fondo de Cultura Econémica.

WOLTON, D. (2007) Pensar la comunicacién. Buenos aires: Prometeo.

VAN DIICK, J. (2016) La cultura de la conectividad. Una historia de las redes sociales. Buenos Aires: Siglo
XXI.

Eje 2- Conflictos y articulaciones entre la escuela y las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

Contenidos

2.1-Distintos trayectos en la relacién Escuela y medios de comunicacion.

2.2-La Escuela y las tecnologias en contextos digitales: visiones y desafios.
2.3-Nuevos escenarios para la Escuela del futuro, los profesores y el papel de las TIC. La formacién
docente y las TIC.

Bibliografia especifica

CARBONE, G. (2004) Escuela, medios de comunicacion social y transposiciones. Buenos Aires. Mifio y
Davila. (Cap.l)

HERNANDEZ, F. (2006) “Por qué decimos que estamos a favor de la educacién si optamos por un
camino que deseduca y excluye? En SANCHO GIL, ] Comp. Tecnologias para transformar la educacion.
Madrid: Universidad Internacional de Andalucia/AKAL

DUSSEL, I. ROLDAN, P. (2023) Nuevos escenarios escolares. Saberes, Haceres y artefactos en las
experiencias socioeducativas con medios digitales. En Pedagogias de las experiencias socioeducativas
Ministerio de Educacion de la Nacion.
https://www.academia.edu/116130233/Acompafiamiento_de_las_trayectorias_escolares_revinculacidon_y_estrat
egias_de_ensefianza_orientadas_a_la_inclusidon

DUSSEL, I. (2017). Las tecnologias digitales y la escuela: ¢{Tsunami, revolucion, o mas de lo mismo? En:
N. Montes (Comp.), Educacién y TIC: de las politicas a las aulas. Buenos Aires: EUDEBA-OEI.

KELLY, V. LPRESTI, M. (2022) Politicas Digitales en Educacion en Argentina. UNESCO Unicef.

LION, CARINA Comp. (2020) Retos para la formacién docente en los escenarios actuales. En
Aprendizaje y tecnologias. Habilidades del presente, proyecciones de futuro. Claudia Romero (Comp)
Ser director. Noveduc.

LION, C.,, KAP, M., & FERRARELLI, M. (2023). Universidades desafiadas: alfabetismos fluidos,
hibridaciones y nuevas estrategias de ensefanza. Revista Educacion Superior Y Sociedad (ESS), 35(2),
130-155https://doi.org/10.54674/ess.v35i2.768

PINTO, L. (2019) Redisefiar la escuela para y con las habilidades del siglo XXl Cap 3 en XIV Foro
Latinoamericano de Educacién. - 1la ed . - Buenos Aires : Santillana, 2019. 136 p. ; 15 x 21 cm. -
(Fundacion Santillana). Disponible
https://fundacionsantillana.com/wp-content/uploads/2020/04/documento-basico.pdf

DUSSEL,l. QUEVEDO, (2010) Las experiencias educativas con las nuevas tecnologias: dilemas y debates
EN VI Foro Latinoamericano de Educacién; Educacion y nuevas tecnologias: los desafios pedagdgicos
ante el mundo digital / Inés Dussel y Luis Alberto
Quevedo.https://www.flacso.org.ar/wp-content/uploads/2015/02/educacion-y-nuevas-tecnologias.-sa
ntillana-dussel-quevedo.pdf
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Bibliografia complementaria

BUCKINGHAM, D. (2007) ¢Queda descartada la Escuela? El futuro de la escuela en la era de los medios
digitales. En Buckingham, D. Mas alla de la Tecnologia. Editorial Manantial

COBO, C. (2016) La Innovacion Pendiente. Reflexiones (y Provocaciones) sobre educacion, tecnologia y
conocimiento. Coleccién Fundacion Ceibal/ Debate: Montevideo. Disponible en
https://digital.fundacionceibal.edu.uy/jspui/bitstream/123456789/159/1/La_innovacion_pendien
te.pdf

MORIN, EY OTROS(2003) Educar en la era planetaria. Barcelona. Gedisa

SAN MARTIN ALONSO, A. (2006) “La organizacién de los centros escolares al trasluz del tamiz digital”.
En SANCHO GIL, J Comp. Tecnologias para transformar la educaciéon. Madrid: Universidad Internacional
de Andalucia/AKAL

SCOLARI, C. (2018) Adolescentes, medios de comunicacidn y culturas colaborativas. aprovechando las
competencias transmedia de los jévenes en el aula. Research and Innovation Actions: Espaiia.
Disponible en https://digital.fundacionceibal.edu.uy/jspui/handle/123456789/247

Eje 3 La Tecnologia Educativa en el debate pedagdgico contemporaneo
Contenidos
3.1- Tecnologia educativa y su lugar en el campo pedagdgico.

3.2-Los origenes de la Tecnologia Educativa. Visiones artefactual y sociocritica. Aproximacién a nuevas
formas de produccion del conocimiento.

3.3- Tecnologia Educativa en tiempos de cultura digital. Principios pedagdgicos y estrategias
emergentes para ensefiar y aprender con TIC.

Bibliografia especifica

AREA MOREIRA. Tecnologia Educativa: La ensefianza y el aprendizaje con TIC. Capitulo 1 en el libro:
Moreno, L. 2022 (coord): Nuevas tendencias educativas impulsadas por la tecnologia. Servicio de
Publicaciones de la Universidad de La Laguna.
https://manarea.webs.ull.es/wp-content/uploads/2022/03/Tecnologia-Educativa-Ensefianza-y-aprendi
zajeTIC-Manuel-Area.pdf

De PABLOS PONS, J (2009) Historia de la Tecnologia Educativa. En de PABLOS PONS, J (Comp.)
Tecnologia Educativa. La formacidn del profesorado en la era de Internet. Malaga. Aljibe

LITWIN, E. (Comp.) (2005) Tecnologia educativa en el debate pedagdgico contempordneo en
Tecnologias Educativas en tiempo de Internet. Buenos Aires. Amorrortu

MAGGIO, M (2012) Tecnologia educativa en perspectiva. En Enriquecer la ensefianza. Los ambientes
con alta disposicidn tecnolégica como oportunidad. Paidos Bs.As.

SANCHO, J. (2017) De la tecnologia para aplicar a la tecnologia para pensar: implicaciones para la
docencia y la investigacion. En Revista Latinoamericana de Tecnologia Educativa - RELATEC: Vol. 16
Nam. 2 (2017): Monografico / Special Issue: De los libros de texto a los materiales didacticos digitales /
From Textbooks to digital teaching materials Disponible en https://relatec.unex.es/article/view/3392

Bibliografia ampliatoria

LITWIN, E (2005) De caminos, puentes y atajos: el lugar de la tecnologia en la ensefianza Il Congreso
Iberoamericano Educared. Disponible en
http://www.fhcs.unp.edu.ar/practicaprofesional/wp-content/uploads/2019/03/Litwin-EdithTexto-ampl
iatorio.pdf

MAGGIO, M (2018), Reinventar la clase en la universidad, Paidds, Bs.As.

MORIN, E. (2001) Los siete saberes necesarios para la educacion del futuro. Buenos Aires. Nueva Vision
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SANCHO GIL, J. M., CANO, C. A.,, & VALERO, J. A. S. (2018). Miradas retro-prospectivas sobre las
Tecnologias Educativas. Educatio Siglo XXI, 36(2), 209-228.
https://revistas.um.es/educatio/article/view/333051/231221

Eje 4 Practicas educativas con tecnologias en diferentes escenarios educativos.

4.1.- Practicas en presencia

Contenidos

4.1.1- Las Tecnologias en la ensefianza: perspectivas, propdsitos, funciones y expectativas. Tendencias

actuales. Gamificacién. Narrativa transmedia. Inteligencia Artificial.

4.1.2- La produccion de materiales didacticos en distintos soportes para diversos destinatarios y
ambitos. Proceso de mutacién del material didactico desde diferentes ambitos y dimensiones. De los
materiales tradicionales convencionales a los materiales didacticos digitales. Criterios
tecnopedagégicos

4.1.3 -La mediacion pedagdgica. Principios. Tipos. Fundamentos. Estrategias.

Bibliografia Especifica

AREA MOREIRA (2018) La metamorfosis digital del material didactico tras el paréntesis Gutenberg.
Revista Latinoamericana de Tecnologia Educativa. Disponible en
https://relatec.unex.es/article/view/3083/2113

LITWIN, E.(2008) Las tecnologias que heredamos, las que buscamos y las que se imponen. En El oficio
de ensefiar. Buenos Aires: Paidds. (Cap. 7)

MAGGIO, M (2012) La ensefianza poderosa. En Enriquecer la ensefianza. Los ambientes con alta
disposicion tecnoldgica como oportunidad. Paidds Bs.As.

MAGGIO, M (2018), Los “nuevos” entornos y sus posibilidades en Reinventar la clase en la universidad,
Paidés, Bs.As.

ODETTI, V. (2018). Narrativas transmedia. El Abrojo. Uruguay. Disponible en
https://www.elabrojo.org.uy/wp-content/uploads/2019/07/Narrativas-Trasmedia.pdf

ROGOVSKY, C; ARREGUEZ, S. (2022). Gamificacidn y narrativas inmersivas como enfoque de ensefianza:
experiencias completas y complejas en las aulas. Seminario RUEDA 2022. Mar del Plata, Argentina.
Disponible en:
http://www.pent.org.ar/institucional/publicaciones/gamificacion-narrativas-inmersivas-como-enfoque-
ensenanza-experiencias-c

CONTRERAS ESPINOSA, R. (2017) Gamificacién en escenarios educativos. Revisando literatura para
aclarar conceptos. en Ruth S. Contreras Espinosa y Jose Luis Eguia (editores) . Experiencias de
gamificacion en aulas. InCom-UAB Publicacions, 15. Bellaterra: Institut de la Comunicacid, Universitat
Autonoma de Barcelona. Disponible en: https://ddd.uab.cat/pub/llibres/2018/188188/ebook15.pdf

Bibliografia ampliatoria

AREA M. y ADELL J. (2021). Tecnologias digitales y cambio educativo. Una aproximacion critica. REICE.
Revista Iberoamericana sobre Calidad, Eficacia y Cambio.

BURBULES N. (1993). El didlogo en la ensefianza: teoria y practica. Buenos Aires. Amorrortu.

CABERQ, J.; BARROSO, J. (2015): Nuevos retos en tecnologia educativa. Madrid. Sintesis.

CARBONE, G (2003) Libros escolares. Una introduccién a su analisis y evaluacién. Buenos Aires. Fondo
de Cultura Econdmica de Argentina. S. A

DUSSEL, I. (2011) “Aprender y ensefiar en la cultura digital” - Documento Basico — Editorial Santillana —
Disponible en: https://www.educ.ar/recursos/116180/aprender-y-ensenar-enla-cultura-digital

DUSSEL, | Y QUEVEDQ, L. A. (2010) Las experiencias educativas con las nuevas tecnologias: dilemas y
debates, en DUSSEL, | Y QUEVEDO, L. A.Educacion y nuevas tecnologias: los desafios pedagdgicos ante
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el mundo digital. Documento Bdsico VI Foro Latinoamericano Educacion y Nuevas Tecnologias: los
desafios pedagdgicos ante el mundo digital. Fundacién Santillana.

LITWIN, E.( (2005) De caminos, puentes y atajos: el lugar de la tecnologia en la ensefanza Il Congreso
Iberoamericano Educared. Disponible en
http://www.fhcs.unp.edu.ar/practicaprofesional/wp-content/uploads/2019/03/Litwin-Edith-Texto-amp
liatorio.pdf

LIBEDINSKY, M. (2007) Disefio, produccién y actualizacién de materiales diddcticos para aulas virtuales.
Revista RUEDA. UMDP. Buenos Aires. Disponible en http://rueda.edu.ar/category/publicaciones/
MAGGIO, M., LION, C., PEROSI, M. (2014) Las practicas de ensefianza recreadas en los escenarios de
alta disposicidn tecnoldgica. En  Polifonias Revista de Educacidn pp 101-127 Disponible en
http://www.polifoniasrevista.unlu.edu.ar/sites/www.polifoniasrevista.unlu.edu.ar/files/site/5%20magg
io.pdf

SCOLARI, C. A. (ed.) (2013). Homo Videoludens 2.0. De Pacman a la gamification.

Prélogo y Cap. 11. Coleccié Transmedia XXI. Laboratori de Mitjans Interactius. Universitat de Barcelona.
Barcelona. Read me first. Entre la narrativa y la interaccidn: el videojuego como objeto de estudio
cientifico Por Carlos A. Scolari

4.2- Practicas en educacion a distancia
Contenidos
4.2.1- Surgimiento y desarrollo de la Educacion a Distancia: desde la ensefianza por

correspondencia a la ensefianza virtual. Educacidn a distancia en Argentina.
4.2.2- Estrategias y materiales diddcticos. Las practicas tutoriales en entornos virtuales.

Bibliografia especifica

ASINSTEN, G., ASINSTEN, J. ESPIRO, M (2012) Construyendo el aula virtual Métodos, estrategias y
recursos tecnoldgicos para buenas practicas docentes. Novedades Educativas.

CABERO ALMENARA, J (2021) Superando las barreras del imaginario social creado sobre la educacién a
distancia. Visiones en educacién sin barreras ni fronteras. Homenaje al maestro Lorenzo Garcia Aretio.
AIESAD
https://aiesad.org/wp-content/uploads/2021/10/visiones-en-educacion-homenaje-lorenzo-garcia-areti
o.pdf

GARCIA ARETIO, L (1999) Historia de la educacién a distancia. RIED. Vol 2 Num 1 .[fecha de Consulta 1
de Noviembre de 2020] Disponible en http://revistas.uned.es/index.php/ried/article/view/2084/1959

GARCIA ARETIO, LORENZO (2017). Educacién a distancia y virtual: calidad, disrupcién, aprendizajes
adaptativo y movil. RIED. Revista Iberoamericana de Educaciéon a Distancia, 20(2),9-25.[fecha de
Consulta 1 de Noviembre de 2020]. ISSN: 1138-2783. Disponible en:
http://revistas.uned.es/index.php/ried/article/view/18737

GONZALEZ A.H., BARLETTA C.M., OLAIZOLA E., ESCAPIL A. & ESNAOLA F. (2016) “La educacién a
distancia en la Universidad: Informe sobre el estado de situacién actual de las Carreras de grado y
Postgrado a Distancia” en “Ensefiar en la virtualidad: Nuevas Presencialidades y Distancias en la
Educacion Superior” 7mo Seminario Internacional de Educacién a Distancia. RUEDA Disponible
en: http://www.unlvirtual.edu.ar/difusion/ambientesyrecursos/Rueda2016/ejel.pdf

MARTINEZ, M. T., & BRIONES, S. M. (2007). Contigo en la distancia: la practica tutorial en entornos
formativos virtuales. Pixel-Bit. Revista De Medios Y Educacion, (29), 81-86. Recuperado a partir de
https://recyt.fecyt.es/index.php/pixel/article/view/61315

ODETTI, V (2016) Cap. 2: Materiales didacticos hipermediales: lecciones aprendidas y desafios
pendientes. Baez, M. y Garcia, J.M. (Comp). Educacidn y Tecnologias en perspectiva: 10 afios de
FLACSO Uruguay. (pp. 26-42). Uruguay: FLACSO.
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WATSON, M.T. (2007) Historia de la educacidn a distancia en Argentina: Un contexto de surgimiento. En
Revista de la Red Universitaria de Educacién a Distancia - Nro 6 RUEDA

RM 2599/23 Ministerio de Educacion de la Nacion.
https://www.boletinoficial.gob.ar/detalleAviso/primera/298714/20231121

Bibliografia complementaria

BARBERA, E. Coord. (2001) La adolescencia tedrica de la educacién a distancia. En La incdgnita de la
Educacion a Distancia. Barcelona. Horsori

GARCIA ARETIO, L., CORBELLA, M. FIGAREDO, D. (2007) De la educacion a distancia a la educacién
virtual.

GARRISON, D.R Y ANDERSON, T. (2005) El e-learning en el siglo XXI. Barcelona. Octaedro.

GONZALEZ, A. H., & MARTIN, M. M. (2017). Educacién Superior a distancia en Argentina: tensiones y
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i Relaciones interdisciplinarias, con las catedras de la Facultad y/o de la Universidad con los
que se prevea coordinar actividades.

e Psicologia en Educacion (Prof. Cs de la Educacion) a través de un proyecto de
articulacién para el diseflo, produccion vy evaluacién de textos mediados
tecnoldgicamente para situaciones educativas presenciales.

e Participacion en diferentes eventos académicos.

j. Actividades de investigacién y/o extensién, que se prevea iniciar o continuar a lo largo del afio o
cuatrimestre.
Propuestas de extension e investigacion desde el INIPE-UNS.a.

k. Fundamentacidn de la asignatura

La educacién esta siendo protagonista de una serie de transformaciones que tienen que ver con el
nuevo orden social que esta produciendo cambios en la estructura socio-tecnolégica, en las relaciones
de produccién y en las relaciones de poder. La abundancia de informacidn es casi infinita e imposible
de asimilar, la complejidad del conocimiento es cada vez mas grande, el cambio vertiginoso en los
aspectos de la sociedad vuelve obsoletos los conocimientos y habitos con gran celeridad, el tiempo de
los individuos se convierte en recurso escaso y costoso, los valores y actitudes de las nuevas
generaciones cambian con las tendencias de la internacionalizacién de los saberes y la globalizacion de
la economia.

También es cierto que esta sociedad global basada en la informacidn y promovida por el desarrollo de
las tecnologias de la informacion y la comunicacién (TIC) no ha garantizado a todos el acceso al
conocimiento, en tanto los bienes econdmicos y culturales estan siendo repartidos de manera desigual.
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El escenario donde tiene lugar hoy el acto cotidiano de la practica docente y los procesos de ensefiar y
aprender es el de una sociedad afectada por profundos procesos de transformacién cultural. El
“descentramiento del saber” de su eje original, “el libro”, y la aparicién de multiples flujos y circuitos en
los cuales se producen y consumen los discursos sociales, ha descolocado a la escuela actual.

En el dmbito de la universidad publica resultara significativo trabajar desde las catedras para mejorar
los vinculos entre investigacién y docencia, entre los modos de producir conocimientos y las nuevas
practicas pedagdgicas de las que serdn responsables nuestros alumnos, futuros docentes.
Abordaremos las Tecnologias desde una perspectiva critica, entendida como la materializacién de la
racionalidad de una cultura y de un modo global de organizacién del poder, y no como meras
herramientas transparentes que se dejan usar de cualquier modo.

Nuestra concepcidon de Tecnologia Educativa se enmarca dentro de los estudios sociales de la
tecnologia que reconocen la heterogeneidad y multiplicidad de relaciones que se establecen entre los
actores, sus disposiciones y practicas y las tecnologias, en un determinado contexto.

Se trata del enfoque del constructivismo social que considera que los artefactos tecnoldégicos son
construidos e interpretados culturalmente lo cual supone que “existe flexibilidad en el modo en que la
gente piensa e interpreta los artefactos"!, y en las decisiones referidas a su aceptacién, rechazo o
resistencia.

Desde una vision critica la TE se configura como un drea de problematizacion de la praxis educativa,
situada historica e institucionalmente, que considera la incorporacion de mediadores instrumentales
con soporte tecnoldgico entre los saberes validados para su trasmision (curriculum) y los sujetos
involucrados y las herramientas para el tratamiento de la informacion, la produccion y la comunicacion
de conocimientos. La problematizacion se orienta al andlisis critico y la transformacion de las
interacciones educativas, sus procesos y resultados 2

. Metodologia de Trabajo

Esta propuesta se enmarca en una propuesta de ensefianza donde se articulan las clases en presencia
con actividades en un entorno virtual sostenido en la Plataforma MOODLE de la Facultad
(http://fhvirtual.unsa.edu.ar/). Esta modalidad posibilitara la comunicacién sincrona y asincrona entre
profesores-alumnos y de los alumnos entre si y la interactividad con distintos materiales hipertextuales
y multimedia, en la busqueda de un trabajo coordinado horizontalmente entre ambos espacios a fin de
promover la reflexidn, problematizacion, deconstruccidn y construccidn alrededor de los contenidos de
la Asignatura. Esta modalidad supondra el ingreso al mundo hipertextual y el despliegue de nuevos
saberes y habilidades, en modos de socializacién y gestién de los conocimientos en el grupo de
alumnos.

Se plantea una relacién dialéctica entre teoria y practica, entendida como una tensién productiva, en la
que la teoria es siempre insuficiente y en las practicas también lo son, las miradas tedricas y sus
tedricos orientaran las practicas, mientras la reflexion tedrica también tiene cabida a partir de la
practica.

A través de esta modalidad se pretende experimentar nuevas rutinas de aprendizaje y ensefianza
sostenidas por la creacidn colaborativa, promoviendo la participacion, indispensable, para generar
conocimientos de manera conjunta. Se promoverd, ademas, el trabajo y el aprendizaje entre pares para
las producciones de distinto tipo.

A continuacién, se describen los espacios y las estrategias que se podrian configurar en esta propuesta
de modalidad compartida o mezclada.

! Pinch y Bijker (1987) La construccion social de hechos o artefactos o acerca de como la Sociologia de la

Ciencia y la Sociologia de la Tecnologia pueden beneficiarse una a la otra. En Bijker y Huughes; Pinch (Ed) The
social construction of technical systems: new directions in the sociology and history of technology. Cambridge (MA) MIT
Press. (Pag. 5)

2 Definicion de los Miembros del equipo de la Division de Educacion a distancia. UNLu, 2004)
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1-Las clases en presencia

Sera el espacio de intercambio directo entre profesores y alumnos destinadas fundamentalmente a la
presentacidn y problematizacion de las ideas centrales de cada Eje tematico y sus contenidos, haciendo
referencias a las fuentes bibliograficas, que serdn comentadas, previa lectura de los alumnos. Se
avanzara gradualmente siguiendo distintos niveles de complejidad. También en este espacio se
realizara la orientacidn y seguimiento de las actividades: produccion de materiales, socializacién y
debate de los trabajos que expondran los alumnos. Se contara con la participacién de los alumnos con
exposiciones periddicas.

2- Entorno virtual

Este escenario educativo se organiza y gestiona en plataforma Moodle donde se habilitaran espacios de
produccidn individual-grupal, de comunicacién, de socializacion de trabajos; se podrd acceder a
diversos recursos audio-escrito-visuales y actividades asincronas (individuales o de produccion
colaborativa) que estaran organizados siguiendo los Ejes de Contenidos que figuran en el Programa de
la Asignatura.

Talleres

Como actividad recurrente y transversal, se desarrollaran los “Talleres de produccion de materiales
didacticos” a modo de practicas cortas e intensas de experimentacion con distintos lenguajes
audiovisuales y textuales, a través de diferentes actividades orientadas al analisis de y produccién de
materiales educativos (impresos, audiovisuales, digitales, entre otros).

Se enfatizaran tareas orientadas a la busqueda y seleccion de informacién en la Red, la exploraciony
uso de recursos digitales para procesar y presentar la informacién como, asi también, la exploracién de
plataformas y aplicaciones digitales. Los Talleres tendran como instancia final el disefio, elaboracion y
socializacidn de materiales didacticos digitales. Para ello, se utilizardn multiples recursos tecnoldgicos y
software, provistos por la Facultad, por la catedra y por los propios alumnos.

En la practica se intentard centrar la atencidn en la coordinacion horizontal entre los distintos espacios
de trabajo: clases en presencia y en entorno virtual. Asimismo, y dentro de éste se buscara la relacién
con sentido entre los distintos recursos creados en la Plataforma, en torno a las tematicas que se vayan
desarrollando.

RECURSOS

Se propone continuar con la creacion de un banco de recursos (producidos y/o seleccionados por los
propios alumnos) para los distintos temas previstos en el Programa y otras problematicas de interés
gue pueden surgir sobre la marcha. Dichos medios podran ser utilizados en las clases en presencia y/o
publicados en el entorno virtual de la catedra.

En cuanto a los recursos tecnoldgicos y acceso a la red, se prevé el uso de los recursos disponibles en la
Facultad y la gestion de otros que se requieran segun proyectos o talleres.

Prof. Gabriela Sifianes
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